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Wrocław, maj 1987 rok 


EDYTOR EKRANOWY EDJ 


1. Wstęp 
EDJ jest pełnoekranowym edytorem przeznaczonym głównie do 
redagowania programów źródłowych. 


Wywołanie programu ma postać: 
EDJ <CR> 


Na ekranie pojawia się pytanie o nazwę pliku, który ma być 
redagowany. 


Odpowiedź powinna mieć postać: 
X: NNNNNNNN. RRR 


gdzie: 
X - nr dysku (A lub B) 
NNNNNNNN — nazwa pliku (max. 8 znaków) 


RRR — rozszerzenie (max. 3 znaki)» -opcjonalne 


W przypadku, gdy redagowany plik znajduje się na aktualnym 
dysku, pierwszy człon odpowiedzi (nr dysku» można pominąć. 
NNNNNNNN.RRR może być nazwą pliku już istniejącego lub nowego. 
W pierwszym przypadku zawartość wybranego pliku jest kopiowana 
do pliku o nazwie NNNNNNNN. BAK, dzięki czemu zawsze zachowana 
jest jego poprzednia wersja. 

Po wybraniu pliku roboczego, program EDJ przechodzi do 
trybu edycji. Na ekranie monitora pojawia się początkowa część 
pliku. W obrębie wyświetlanego tekstu jeden ze znaków jest 
wyróżniony za pomocą kursora. Operacje na znakach i słowach są 
zawsze wykonywane w Odniesieniu do tego znaku lub 
zawierającego go Słowa bądź wiersza. Przesuwanie kursora może 


dotyczyć pojedynczych znaków, słów albo wierszy. 
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Wwgórnej linii ekranv znajduje się nagłówek informacyjny: 


LINIA N KOL M WSTAWIENIE TAB X: NNNNNNNN. RRR 


Pierwsze dwa pola podają położenie kursora w tekście. 


Następne -— tryby pracy. Możliwe są dwa tryby pracy: 


— WSTAWIANIE 
— ZAMIANA. 


W pierwszym przypadku znaki wprowadzane z klawiatury 
umieszczane są w miejscu wskazywanym przez kursor z 
jednoczesnym przesuwaniem w prawo pozostałej części linii. 

W trybie ZAMIANA, znaki wprowadzane z klawiatury zastępują 


znaki wskazywane przez kursor. 


Kolejne pole informuje o włączeniu lub wyłączeniu 
automatycznej tabulacji (bardzo wygodne narzędzie dające 
przejrzyste wydruki programów np. w językach wysokiego 


poziomu-Pascal, C, ...) 


Ostatnie pole określa plik aktualnie poddawany edycji. 


109) 


Komendy 


Do obsługi programu EDJ służy kilkadziesiąt komend, które 


można podzielić na cztery grupy: 


a> komendy sterujące ruchem kursora 
b komendy wstawiania 1 kasowania 
c) komendy operacji na blokach 


d” pozostałe komendy 
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W dowolnym momencie, naciskając klawisz ESC można uzyskać 


pomoc w postaci wyświetlenia zestawu komend. Ma on postać 


okienka częściowo zasłaniającego redagowany tekst. 


naciśnięcie klawisza ESC powoduje powrót do edycji, 


przeglądanie kolejnych stron zestawu. 


Ponowne 


zaś spacji 


Wydanie komendy odbywa się poprzez naciśnięcie klawisza 


CTRL 


i jednego lub dwóch klawiszy literowych. 


1A w Opisie komendy oznacza jednoczesne naciśnięcie 


klawiszy CTRL i A, 


CTRL 


iA, 


natomiast TAB wymaga naciśnięcia klawiszy 


a następnie klawisza B. 


Komendy sterujące ruchem kursora: 


przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 
przesunięcie 


przesunięcie 


kursora 
kursora 
kursora 
kursora 
kursora 
kursora 
tekstu 

tekstu 

tekstu 

tekstu 

kursora 
kursora 
kursora 
kursora 
kursora 
kursora 
kursora 


kursora 


o linię 


|») 


|) 


je) 


O 060 0 O O 


1 
e 
e 
na 
na 
na 


na 


na 


znak w lewo 
znak w prawo 
słowo w lewo 
słowo w prawo 
linię w górę 
linię w dół 

w górę 
inię w dół 
kran w górę 
kran w dół 
początek linii 
koniec linii 
początek ekranu 
koniec ekranu 
początek pliku 
koniec pliku 
początek bloku 


koniec bloku 


odtworzenie ostatniej pozycji kursora 


1Q5 
QD 
1QE 
TRX 
1QR 
TQ 
TRB 
TQK 
rQP 
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UWAGA: Kursor można przesuwać po tekście przy pomocy standar— 
dowych klawiszy sterujących ruchem kursora naciskanych 
z SHIFT-em lub bez. 


2.2. Komendy wstawiania i kasowania 


— zmiana trybu pracy wstawianie/zamiana tv 
— wstawienie linii 1N 
- skasowanie linii TY 
—- skasowanie znaków na prawo od kursora 1QY 


do końca linii 


- skasowanie słowa na prawo od kursora TT 
- skasowanie znaku wskazywanego przez kursor 1G 
— skasowanie znaku na lewo od kursora DEL 


2.3. Komendy operacji na blokach 


Blokiem nazywamy odpowiednio wyróżniony fragment tekstu. 


- zaznaczenie początku bloku TKB 
- zaznaczenie końca bloku TKK 
- oznaczenie pojedynczego słowa jako bloku TKT 
— włączenie/wyłączenie wyróżniania bloku 1KH 
— kopiowanie bloku w miejsce wskazane przez kursor fKC 
— przesunięcie bloku w miejsce wskazane przez TKV 
kursor 
- skasowanie bloku 1KY 
— wczytanie bloku z dysku TKR 


(po zapytaniu o nazwę pliku odczytany 
z dysku blok jest umieszczany w miej- 
scu wskazanym przez kursor) 
- zapisanie bloku na dysk 1KW 
(po zapytaniu o nazwę, blok zapisywany 
jest na dysk jako plik) 
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„4. Pozostałe komendy 


- zaniechanie zmian 1 powrót do stanu sprzed TKQ 
bieżącej edycji 
zapis pliku i kontynuacja edycji 1KS 

— zakończenie edycji, zapis pliku i rozpoczęcie TKD 
edycji innego pliku 

—- zakończenie edycji, zapis pliku 1 powrót do CP/J  TKX 


—- zaniechanie zmian i powrót do CP/J TKE 
— włączenie/wyłączenie automatycznej tabulacji QI 
- tabulacja TI lub 


przesunięcie kursora do następnej 
pozycji tabulacyjnej; pozycje tabu— 
lacyjne wyznaczane są poprzez począ— 
tki słów w linii powyżej kursora 
— odtworzenie linii TQL 
usunięcie zmian ostatnio wprowadzonych 
w bieżącej linii 


— prefiks znaków kontrolnych 1P 
umożliwia wstawianie znaków kontrolnych 
w tekst 

— szukaj 1QF 


Komenda ta pozwala na odszukanie w tekście 
łańcucha o długości do 30 znaków. Pojawia 
się zapytanie o łańcuch i opcje: 


B - szukanie wstecz (od pozycji kursora 
do początku tekstu) 

U - litery duże i małe nie są rozróżniane 

n (liczba)- szukanie n-tego wystąpienia 
danego słowa w tekście 


W - szukanie całych słów 
- szukaj i zastąp TQA 


Komenda ta pozwala na odszukanie w tekście 


łańcucha o długości do 30 znaków i zastą- 
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pienie go innym łańcuchem. Należy podać oba 


łańcuchy oraz ewentualnie wybrać jedną z opcji: 


B - szukanie i zastępowanie wstecz 
n (liczba)- szukanie i zastępowanie 
n kolejnych wystąpień łańcucha 
G - szukanie i zastępowanie w całym tekście 
U - litery duże i małe nie są rozróżniane 


Ww - szukanie i zastępowanie całych słów 


— powtórz ostatnią operację szukaj lub TL 


szukaj i zastąp 


3. Cechy użytkowe programu EDJ: 


— linia tekstu może zawierać co najwyżej 125 znaków 


- maksymalny rozmiar pliku wynosi ok. 30 KB, co daje 
około 30000 znaków. 
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Druk: ZE „ELWRO” - zlec. 735/87 - 2.000 egz. A5 


